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Comunicato Ufficiale n. 35 Calcio  

 

Campionato CAC O.M A:  Risultati, classifiche e provvedimenti  

Campionato CAC O.M B Blu:  Risultati, classifiche e provvedimenti  

Campionato CA8 Open M:  Risultati, classifiche e provvedimenti  

 

DATE PER SCONTARE LE PENE ALTERNATIVE 

Festival "Il tuo nome è scritto nel cielo" 

3 giugno – Urbisaglia – C.da Maestà – dalle ore 16:00 alle ore 20:00 

  

Coppa Marche di Calcio a 8 

5 giugno – Civitanova Marche – Moretti Country House – dalle ore 09:00 alle ore 13:00 

5 giugno – Civitanova Marche – Moretti Country House – dalle ore 15:00 alle ore 19:00 

5 giugno – Tolentino – Green Planet – dalle ore 09:00 alle ore 13:00 

  
Si ricorda che in caso di assenza alle date proposte sarà addebitata la somma di € 50,00 alla società del 

tesserato squalificato. La presenza va comunicata almeno 24 ore prima dell’evento all'indirizzo mail 

areasportiva@csimacerata.it  

Grazie per la collaborazione 
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Campionato Prov.le Calcio a 5 Open Maschile Serie A Gir. Unico  

Risultati 

 Giornata 26 Ritorno Data e ora Risultato 

177 POL. SERRALTA MASCHILE - ASD CANTINE RIUNITE CSI 11:00 15/05/2016 4-2 

 

Classifica 

Squadra Giocate Punti Vinte Nulle Perse V rig P rig Gol F Gol S Diff 

ASD VISSO CALCIO A 5 26 61 19 3 4 1 2 123 91 32 

ATLETIKO TRODIKA 26 59 18 3 5 2 1 118 68 50 

ASD CANTINE RIUNITE CSI 26 56 15 6 5 5 1 87 59 28 

ACM SAMBUCHETO GUNNERS 26 49 15 2 9 2 0 118 94 24 

POL. SERRALTA MASCHILE 26 48 13 6 7 3 3 108 80 28 

PIEDIRIPA C5 26 41 13 2 11 0 2 97 84 13 

VIS CONCORDIA MORROVALLE 26 40 12 3 11 1 2 83 77 6 

LA FENICE C/5 M 26 40 10 6 10 4 2 67 68 -1 

FUTSAL SAMBUCHETO 26 35 8 7 11 4 3 78 83 -5 

CASSERO CALCIO A 5 26 33 9 4 13 2 2 92 104 -12 

ATLETICO TOLENTINO 26 31 10 1 15 0 1 101 109 -8 

COLLEBRONX 26 25 6 5 15 2 3 74 103 -29 

BORGO MOGLIANO 26 24 7 3 16 0 3 99 133 -34 

GREEN ROOM PUB 26 4 1 1 24 0 1 62 154 -92 
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Classifica coppa disciplina 

Squadra Punti 

CASSERO CALCIO A 5 2,7 

ASD VISSO CALCIO A 5 4,8 

GREEN ROOM PUB 7,2 

POL. SERRALTA MASCHILE 9 

VIS CONCORDIA MORROVALLE 9 

ATLETIKO TRODIKA 9,9 

PIEDIRIPA C5 10,8 

ASD CANTINE RIUNITE CSI 11,8 

FUTSAL SAMBUCHETO 15 

COLLEBRONX 16,7 

ATLETICO TOLENTINO 20,5 

BORGO MOGLIANO 22 

ACM SAMBUCHETO GUNNERS 24,8 

LA FENICE C/5 M 28,6 
 

Classifica coppa fair play 

Squadra Punti Giocate Coefficiente 

ASD VISSO CALCIO A 5 58,12 26 2,23538461538462 

ATLETIKO TRODIKA 53,06 26 2,04076923076923 

ASD CANTINE RIUNITE CSI 48,92 26 1,88153846153846 

POL. SERRALTA MASCHILE 42,6 26 1,63846153846154 

VIS CONCORDIA MORROVALLE 34,6 26 1,33076923076923 

PIEDIRIPA C5 34,52 26 1,32769230769231 

ACM SAMBUCHETO GUNNERS 34,12 26 1,31230769230769 

CASSERO CALCIO A 5 31,38 26 1,20692307692308 

FUTSAL SAMBUCHETO 26 26 1 

LA FENICE C/5 M 22,84 26 0,878461538461538 

ATLETICO TOLENTINO 18,7 26 0,719230769230769 

COLLEBRONX 14,98 26 0,576153846153846 

BORGO MOGLIANO 10,8 26 0,415384615384615 

GREEN ROOM PUB -0,32 26 -0,0123076923076923 
 

 

 

Provvedimenti verso i singoli 

Socio o atleta Squadra Tipo di provvedimento Motivo 

ZAMPONI ANDREA ASD CANTINE RIUNITE CSI Squalifica 1 giornata Somma di ammonizioni 

BONIFAZI SAMUELE POL. SERRALTA MASCHILE Ammonizione  
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Campionato Prov.le Calcio a 5 Open Maschile Serie B Gir. Blu 

Risultati 

 Giornata 20 Ritorno Data e ora Risultato 

119 ASD CIVITANOVA 1996 - I BRADIPI 15:00 28/05/2016 5-4 

 

Classifica 

Squadra Giocate Punti Vinte Nulle Perse V rig P rig Gol F Gol S Diff 

AUDAX MONTECOSARO 24 65 21 2 1 0 2 123 48 75 

EVOLUTION C5 24 53 16 3 5 2 1 99 64 35 

ASD CASTRUM LAURI C5 24 52 14 6 4 4 2 95 58 37 

ASD CIVITANOVA 1996 24 50 16 1 7 1 0 133 73 60 

I BRADIPI 24 45 13 4 7 2 2 80 64 16 

A.S.D. AVENALE 24 44 13 3 8 2 1 102 79 23 

TALITA KUM SOLARIA 24 30 9 2 13 1 1 64 93 -29 

DINAMO STESE 24 25 7 3 14 1 2 88 111 -23 

ATLETICO M.N.T. 24 24 5 6 13 3 3 69 88 -19 

ARETE' MONTECASSIANO 24 24 6 5 13 1 4 71 94 -23 

CIVITA COAST GUARD 24 24 7 2 15 1 1 66 102 -36 

CSKA CORRIDONIA 24 24 6 4 14 2 2 67 106 -39 

FUTSAL FBC CSI 24 8 1 3 20 2 1 52 129 -77 
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Classifica coppa disciplina 

Squadra Punti 

ASD CIVITANOVA 1996 1,5 

TALITA KUM SOLARIA 3,9 

A.S.D. AVENALE 5,5 

I BRADIPI 7,2 

FUTSAL FBC CSI 7,8 

ATLETICO M.N.T. 8,1 

DINAMO STESE 11,7 

ARETE' MONTECASSIANO 12,3 

CSKA CORRIDONIA 13,8 

AUDAX MONTECOSARO 17,1 

ASD CASTRUM LAURI C5 17,2 

EVOLUTION C5 17,7 

CIVITA COAST GUARD 31,8 

 

Classifica coppa fair play 

Squadra Punti Giocate Coefficiente 

AUDAX MONTECOSARO 54,74 24 2,28083333333333 

ASD CIVITANOVA 1996 49,1 24 2,04583333333333 

EVOLUTION C5 42,38 24 1,76583333333333 

ASD CASTRUM LAURI C5 41,68 24 1,73666666666667 

A.S.D. AVENALE 40,7 24 1,69583333333333 

I BRADIPI 40,68 24 1,695 

TALITA KUM SOLARIA 27,66 24 1,1525 

ATLETICO M.N.T. 19,14 24 0,7975 

DINAMO STESE 17,98 24 0,749166666666667 

ARETE' MONTECASSIANO 16,62 24 0,6925 

CSKA CORRIDONIA 15,72 24 0,655 

CIVITA COAST GUARD 4,92 24 0,205 

FUTSAL FBC CSI 3,32 24 0,138333333333333 
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Campionato Prov.le Calcio a 8 Open Maschile Gir. Unico 

Risultati 

 Giornata 26 Ritorno Data e ora Risultato 

151 ATLETICO SAN MARONE - ATLETICO CIVETTA 22:00 27/05/2016 0-4 

 

Classifica 

Squadra Giocate Punti Vinte Nulle Perse V rig P rig Gol F Gol S Diff 

TECNOBAR 24 57 17 3 4 3 0 101 47 54 

DIAVOLI ROSSI TOLENTINO 24 56 18 2 4 0 2 99 37 62 

MONTEGRANARO CALCIO 7/8 24 55 17 3 4 1 2 86 46 40 

SPORTING CIVITANOVA  24 51 15 4 5 2 2 115 60 55 

NEW TEAM 2007 24 50 15 3 6 2 1 100 56 44 

MORETTI COUNTRY HOUSE CIVITANOVA 24 43 12 4 8 3 1 119 76 43 

ATLETICO CIVETTA 24 37 10 6 8 1 5 71 62 9 

CHALET NUAH 24 36 10 4 10 2 2 73 73 0 

TEAM TRINETTA 24 21 5 4 15 2 2 43 70 -27 

ATLETICO SAN MARONE 24 19 5 2 17 2 0 43 98 -55 

INCOMPRESI 24 18 5 2 17 1 1 42 95 -53 

CORSARI DEL CHIENTI 24 17 5 2 17 0 2 42 127 -85 

CARACOLES SOCCER TEAM 24 8 2 1 21 1 0 38 125 -87 
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Classifica coppa disciplina 

Squadra Punti 

CHALET NUAH 4,8 

CARACOLES SOCCER TEAM 5,7 

NEW TEAM 2007 6,4 

MORETTI COUNTRY HOUSE CIVITANOVA 7,8 

CORSARI DEL CHIENTI 10,8 

TEAM TRINETTA 11,1 

ATLETICO CIVETTA 11,7 

DIAVOLI ROSSI TOLENTINO 13,4 

TECNOBAR 14,7 

SPORTING CIVITANOVA  23,5 

MONTEGRANARO CALCIO 7/8 25,6 

ATLETICO SAN MARONE 35,7 

INCOMPRESI 40 
 

Classifica coppa fair play 

Squadra Punti Giocate Coefficiente 

TECNOBAR 48,18 24 2,0075 

DIAVOLI ROSSI TOLENTINO 47,96 24 1,99833333333333 

NEW TEAM 2007 46,16 24 1,92333333333333 

MONTEGRANARO CALCIO 7/8 39,64 24 1,65166666666667 

MORETTI COUNTRY HOUSE CIVITANOVA 38,32 24 1,59666666666667 

SPORTING CIVITANOVA  36,9 24 1,5375 

CHALET NUAH 33,12 24 1,38 

ATLETICO CIVETTA 29,98 24 1,24916666666667 

TEAM TRINETTA 14,34 24 0,5975 

CORSARI DEL CHIENTI 10,52 24 0,438333333333333 

CARACOLES SOCCER TEAM 4,58 24 0,190833333333333 

ATLETICO SAN MARONE -2,42 24 -0,100833333333333 

INCOMPRESI -6 24 -0,25 
 

 

Provvedimenti verso i singoli 

Socio o atleta Squadra Tipo di provvedimento 

DI FILIPPO FRANCESCO ATLETICO SAN MARONE Ammonizione 

COZZOLINO GIUSEPPE ATLETICO SAN MARONE Ammonizione 

 

 



                                                         

 

   

COPPA MARCHE CALCIO A 8  
Gironi  

A: Athletico Bellocchi (PU), Pes 2009 (PU),  
Montegranaro Calcio 7/8 (MC), Sporting Civitanova (MC) 

 
B: Bar Dukes (PU), Enoteca Biagioli (PU), 

 Tecnobar (MC), New Team (MC) 
 

CALENDARIO FASE ELIMINATORIA 
 

SQ. OSPITAN TE SQ. OSPITE Campo e ORA  RISULTATO 

1° Giornata girone A 

Montegranaro Calcio 7/8 (MC) Moretti Country House (MC) Moretti Country House Ore 09.00  

Athletico Bellocchi (PU) Pes 2009 (PU) Moretti Country House Ore 09.40  

 

SQ. OSPITAN TE SQ. OSPITE Campo e ORA  RISULTATO 

1° Giornata girone B  

Tecnobar (MC) New Team (MC) Green Planet Ore 09.00  

Bar Dukes (PU) Enoteca Biagioli (PU) Green Planet Ore 09.40  

 

 

SQ. OSPITAN TE SQ. OSPITE Campo e ORA  RISULTATO 

2° Giornata girone A  

Pes 2009 (PU) Montegranaro Calcio 7/8 (MC) Moretti Country House Ore 10.20  

Moretti Country House (MC) Athletico Bellocchi (PU) Moretti Country House Ore 11.00  

 

SQ. OSPITAN TE SQ. OSPITE Campo e ORA  RISULTATO 

2° Giornata girone B  

Enoteca Biagioli (PU) Tecnobar (MC) Green Planet Ore 10.20  

New Team (MC) Bar Dukes (PU) Green Planet Ore 11.00  

 

 

SQ. OSPITAN TE SQ. OSPITE Campo e ORA  RISULTATO 

3° Giornata girone A  

Athletico Bellocchi (PU) Montegranaro Calcio 7/8 (MC) Moretti Country House Ore 11.40  

Pes 2009 (PU) Moretti Country House (MC) Moretti Country House Ore 12.20  

 

SQ. OSPITAN TE SQ. OSPITE Campo e ORA  RISULTATO 

3° Giornata girone B  

Bar Dukes (PU) Tecnobar (MC) Green Planet Ore 11.40  

Enoteca Biagioli (PU) New Team (MC) Green Planet Ore 12.20  

 

Impianti di Gioco in erba sintetica 
Moretti Country House 

Contrada Piane Chienti 257, Civitanova Marche MC (mattina e pomeriggio) 

Green Planet Centro Sportivo 

Contrada Abbadia di Fiastra, Tolentino MC (solo mattina) 



                                                         

 

   
 

 
 

COPPA MARCHE CALCIO A 8  
Classifiche fase eliminatoria 

 
Girone A 

Squadra Punti Giocate Vinte Nulle V Rig P Rig Perse Reti F Reti S  Diff.r 
Athletico Bellocchi (PU) 0 00 0 0 0 0 00 00 00   00 
Montegranaro Calcio 7/8 (MC) 0 00 0 0 0 0 00 00 00   00 
Pes 2009 (PU) 0 00 0 0 0 0 00 00 00   00 
Moretti Country House (MC) 0 00 0 0 0 0 00 00 00   00 

 

Girone B 
Squadra Punti Giocate Vinte Nulle V Rig P Rig Perse Reti F Reti S  Diff.r 
Bar Dukes (PU) 0 00 0 0 0 0 00 00 00   00 
Enoteca Biagioli (PU) 0 00 0 0 0 0 00 00 00   00 
New Team (MC)  0 00 0 0 0 0 00 00 00   00 
Tecnobar (MC) 0 00 0 0 0 0 00 00 00   00 

 

 

CALENDARIO FASE FINALE 
 
 

SEMIFINALI  
SQ. OSPITANTE  SQ. OSPITE  Campo e Ora   RISULTATO  

1° Classificata girone A 
 

2° Classificata girone B 
 

Ore 15.00 Campo Moretti Country House  Vincente A 
 

1° Classificata girone B 
 

2° Classificata girone A 
 

Ore 16.15 Campo Moretti Country House  Vincente B 
 

FINALE 1 e 2 POSTO  
SQ. OSPITANTE  SQ. OSPITE  GIORNO E ORA  RISULTATO  

Vincente A 
 

Vincente B 
 

Ore 17.30 Campo Moretti Country House   

 
 

Le premiazioni di TUTTE le squadre avverrà presso l a struttura Moretti Country 
House al termine della finale ( Ore 19.00 Circa)  
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Coppa marche DI CALCIO A 8 

Cat. OPEN MASCHILE 

Civitanova Marche (MC) - 5 giugno 2016 
 

Indizione, Organizzazione e Denominazione 

Art. 1 

Il CENTRO SPORTIVO ITALIANO – Comitati Provinciali di Macerata e Pesaro - Urbino - indicono e 

organizzano il Torneo denominato “Coppa Marche di Calcio a 8”, per la categoria “Open” Maschile, che 

si svolgerà presso i seguenti impianti: 

• Moretti Country House, Contrada Piane Chienti 257, 62012 Civitanova Marche MC; 

• Centro Sportivo Green Planet, Contrada Abbadia di Fiastra, 62029 Tolentino MC. 

 

Art. 2  

Al torneo possono prendere parte le società sportive affiliate al Comitato Provinciale CSI di Macerata e 

Pesaro Urbino per la stagione 2015-2016. 

 

Regolamento tecnico di gioco 

Art.3 

Le norme tecniche per il calcio a 8 della presente sezione integrano le Norme per l’Attività Sportiva. 

 

Art.4 

Per lo svolgimento del calcio a 8 nel CSI si applica il Regolamento Tecnico di gioco per il calcio a 11 della 

FIGC con le limitazioni, le esclusioni, le integrazioni e le precisazioni di cui alle presenti Norme. 

 

Formula 

Art.5 

Il torneo si svolgerà in un’unica giornata, 2 gironi all’ italiana con gare di sola andata. Vige il presente 

regolamento CSI Marche Calcio a 8.  

Alle semifinali accederanno le prime due squadre dei rispettivi gironi e si affronteranno ad incrocio per 

decretare le due finaliste (la finale 3°-4° posto non verrà disputata).  

 

Art.6 

L’organizzazione si riserva, in qualsiasi momento, il diritto di apportare tutte le modifiche che si 

rendessero tecnicamente necessarie. 

 

Tempi di gara e tempo di attesa 

Art.7 

Ogni partita del girone di qualificazione avrà la durata di un tempo unico di gioco da 30’ minuti. 

Ogni partita di semifinale e finale avrà la durata di due tempi di gioco da 30’ minuti ciascuno. 

 

Art.8 

In base a quanto previsto dal Regolamento Nazionale per l’Attività Sportiva “Sport in Regola ed. 2015-

2016” all’art. 41 NAS e all’art. 3 delle Disposizioni Regolamentari per le Discipline Sportive, il tempo di 

attesa è pari a 15’. 



 

Giocare per Credere 

 

 

 

 

Abbigliamento degli atleti 

Art. 9 

Tutti gli atleti, sia titolari sia riserve, devono indossare un abbigliamento uniforme con una numerazione 

individuale. I portieri devono indossare una maglia di colore diverso da quella dei compagni. 

I parastinchi sono OBBLIGATORI. In mancanza del citato equipaggiamento, l’arbitro non ammetterà alla 

gara gli atleti inadempienti. 

 

Palloni per la gara 

Art.10 

In tutte le gare, la Società prima nominata deve mettere a disposizione dell’arbitro almeno 2 palloni e la 

Società seconda nominata almeno 1 pallone; tutti i palloni messi a disposizione devono essere regolari 

ed utilizzabili. L’arbitro darà comunque inizio alla gara anche se non tutti i palloni previsti saranno messi 

a disposizione.  

 

Numero minimo di giocatori per dare inizio ad una gara 

Art.11 

Fermo restando quanto previsto dai precedenti articoli, ogni squadra deve essere composta da un 

numero minimo di 5 giocatori. 

 

Partecipanti alla gara e distinta 

Art.12 

La distinta dei giocatori, che deve riportare la denominazione della squadra, quella della squadra 

avversaria, la data, l'orario, il luogo, l'impianto sul quale si disputa la gara, le tessere CSI (articolo 44 

NAS), e i documenti di riconoscimento (articolo 45 NAS) va compilata sui modelli predisposti dal 

comitato provinciale di appartenenza. Il limite dei nominativi da inserire è imposto dagli spazi della 

distinta; in ogni caso all’interno dell’elenco possono risultare fino ad un massimo di 14 giocatori presenti 

e gli assenti devono essere contrassegnati con un asterisco nell’apposita colonna. 

 

Riconoscimento   

Art. 13 

Oltre che il loro tesseramento al CSI, i partecipanti alle gare – atleti, dirigenti, tecnici – devono 

comprovare all’arbitro anche la loro identità.  Il riconoscimento dei partecipanti alla gara può avvenire 

con una delle seguenti modalità: attraverso uno dei seguenti documenti con foto (in originale): 

- carta di identità   

- passaporto   

- patente di guida   

- porto d’armi   

- tessera di riconoscimento militare   

- tessera di riconoscimento d’una pubblica amministrazione   

- libretto o tessera universitaria  

- permesso di soggiorno   

- foto autenticata rilasciata dalla scuola frequentata, dal Comune di residenza o da un Notaio  

- tessera dell’azienda della quale si è dipendenti munita di foto e riportante i dati anagrafici.   

In questi casi l’indicazione del tipo e numero del documento di riconoscimento devono essere riportati 

nell’apposita sezione degli elenchi 



 

Giocare per Credere 

 

 

Persone ammesse al terreno di gioco 

 

 

Art.14 

Non possono sostare nel “recinto di gioco” persone non tesserate e non riconosciute dal Direttore di 

gara (e quindi non presenti in distinta). 

Oltre agli atleti nel numero indicato dai precedenti articoli, è consentito per ciascuna delle due società, 

l’ingresso sul terreno di gioco dei dirigenti accompagnatori, purché regolarmente tesserati.  

 

Art.15 

Durante lo svolgimento delle gare le persone ammesse nel campo di gioco devono stare ai posti loro 

assegnati e non intralciare in nessun modo e per nessuna ragione lo svolgimento della gara. 

I giocatori non in campo non possono indossare la tenuta di gioco della squadra per evitare di 

confondersi con i compagni che sono sul campo. 

In particolare, è necessario osservare le seguenti norme: i dirigenti, i tecnici e i giocatori devono stare 

seduti nella panchina loro assegnata o sostare accanto alla stessa se i posti a sedere non bastano; in 

mancanza delle panchine ciascuno dei due gruppi starà all’altezza di una delle due linee mediane del 

campo di gioco. In caso di sostituzione, possono alzarsi e sostare ai bordi del campo solo se in attesa che 

l’arbitro dia il permesso ad effettuare la sostituzione stessa. 

I giocatori di riserva possono riscaldarsi nel corso della gara se l’impianto ha lo spazio a ciò 

appositamente destinato; al momento di entrare in campo devono stare pronti nella “zona di 

sostituzione” secondo le modalità prescritte dal Regolamento Tecnico. 

 

Sostituzioni dei giocatori 

Art.16 

Ogni squadra potrà effettuare sostituzioni in numero illimitato, a gioco fermo, col consenso del direttore 

di gara 

- I giocatori espulsi definitivamente non possono in alcun modo essere sostituiti. 

- Il giocatore colpito dalla sanzione dell'espulsione temporanea può essere sostituito soltanto allo 

scadere della stessa 

 

Time-out   

Art.17 

Ogni squadra, nel corso di ciascun tempo di gioco può richiedere una sospensione della durata di 1 

minuto ciascuno. Tali sospensioni del gioco possono essere richieste dall'allenatore presente in panchina 

o, in mancanza, solo ed esclusivamente dal capitano della squadra. Verrà autorizzato dall’arbitro 

solamente quando la squadra richiedente è in possesso del pallone ed il gioco è fermo. 

 

Espulsione temporanea 

Art.18 

L'espulsione temporanea: 

- viene notificata da parte del direttore di gara mediante il cartellino azzurro; 

- è comminata durante la gara in relazione della gravità della scorrettezza (violazioni di norme 

regolamentari o di comportamento), secondo il giudizio dell'arbitro.  

- Ha la durata di 5 minuti (penalità che dovrà essere del tutto scontata anche in caso di rete subita) 



 

Giocare per Credere 

 

Ferma restando la valutazione dell'arbitro sulla gravità del fallo e sulla sua punibilità con l'espulsione 

definitiva, di norma l'espulsione temporanea sostituisce a tutti gli effetti l'espulsione definitiva prevista 

dalle Decisioni IFAB n° 13 e 14 sulla Regola 12 per i seguenti falli: 

 

 

a) sgambetto, trattenuta o altro mezzo illecito su un avversario che, diretto a rete, non ha alcun 

altro avversario tra sé e la porta (con l'esclusione del portiere) in grado di intervenire; 

b) fallo di mano volontario su un tiro diretto nello specchio della propria porta; 

c) fallo di mano volontario, incluso quello del portiere se fuori area di rigore, su un avversario 

lanciato a rete. 

Ai fini delle sanzioni disciplinari l'espulsione temporanea viene conteggiata con un’ammonizione le quali 

si sommano alle altre ammonizioni subite. 

Al termine di ogni tempo di gara (solo semifinali e finale) le espulsioni temporanee, ancorché non 

completamente scontate, saranno ritenute del tutto scontate. 

ATTENZIONE: 

Nel torneo il LINGUAGGIO BLASFEMO/BESTEMMIA verrà sanzionato con il cartellino ROSSO. 

 

Nel corso della partita:  

- Se un giocatore riceve un cartellino giallo ed uno azzurro verrà espulso definitivamente dal campo.  

- Se un calciatore riceve due cartellini azzurri verrà espulso definitivamente dal campo.  

- Se un calciatore riceve due cartellini gialli verrà espulso definitivamente dal campo 

 

Risultati e punteggi 

Art.19 

Non esiste il risultato di pareggio;  

- in caso di parità al termine del tempo regolamentare nelle gare di qualificazione, per determinare la 

vincente, saranno effettuati n° 3 (TRE) tiri di rigore più eventuale oltranza, secondo la modalità 

denominata “Sistema veloce”. 

- in caso di parità al termine dei tempi regolamentari nelle gare di semifinali e finale, per determinare 

la vincente, saranno effettuati n° 5 (CINQUE) tiri di rigore più eventuale oltranza, secondo la modalità 

denominata “Sistema veloce”. 

Si fa presente che utilizzando le modalità di sostituzioni “a gioco fermo”, sono ammessi ai tiri di rigore 

soltanto i giocatori presenti sul terreno di gioco al fischio finale (quindi i giocatori di riserva ne 

saranno esclusi). 

 

Art.20 

Il punteggio, per le gare di qualificazione, sarà attribuito secondo il seguente metodo: 

3 punti alla squadra che vince la gara sul campo;  

2 punti alla squadra che vince la gara coi rigori;  

1 punto alla squadra che perde la gara coi rigori;  

0 punti alla squadra che perde la gara sul campo. 

 

Modalità per la compilazione della classifica avulsa 

Art.21 

Per definire l’esatta posizione in graduatoria mediante classifica avulsa, saranno considerate soltanto le 

gare giocate tra di loro dalle squadre in parità di classifica. 

Quindi si terrà conto, nell’ordine, dei seguenti fattori:  

a) punti conseguiti negli scontri diretti nella classifica avulsa;  
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b) maggior numero di vittorie nella classifica avulsa (con esclusione di quelle conseguite dopo i tiri  di 

rigore);  

c) maggior numero di vittorie nella classifica avulsa (considerando le vittorie dopo i tiri di rigore);  

 

 

d) differenza reti nella classifica avulsa;  

e) maggior numero di reti segnate nella classifica avulsa;  

f) minor numero di punti disciplina (Tabella A - Classifica “Fair play”);  

g) maggior numero di vittorie nell’intera manifestazione;  

h) differenza reti nell’intera manifestazione;  

i) maggior numero di reti segnate nell’intera manifestazione;  

j) sorteggio.  

Le reti realizzate sui calci di rigore non dovranno essere conteggiate ai fini della classifica. 

 

Giustizia sportiva 

Art. 22 

La Giustizia sportiva è amministrata dalla Commissione Esecutiva in Campo secondo quanto previsto dal 

Regolamento di Giustizia sportiva CSI. 

Il reclamo è ammissibile entro 10 minuti dal termine della gara e va consegnato alla Commissione 

Esecutiva in Campo (C.E.C.) 

 

Squalifiche automatiche 

Art.23 

I giocatori espulsi debbono comunque ritenersi squalificati per almeno una giornata effettiva di gara, 

fatte salve eventuali ulteriori sanzioni assunte dall’Organo giudicante, da scontarsi nella prima gara 

ufficiale successiva. 

 

Squalifiche per somma di ammonizioni 

Art.24 

Ai giocatori che abbiano ricevuto tre ammonizioni durante il Torneo, viene irrogata la squalifica per una 

giornata effettiva di gara senza azzeramenti per le gare di semifinale e finale. 

 A tal proposito il cartellino azzurro comporta il computo di due ammonizioni. 

 

Risultato tecnico e ripetizione di una gara 

Art.25 

La perdita della gara deliberata dagli Organi giudicanti è determinata col punteggio di 0-4. 

Il punteggio ottenuto come risultato tecnico va conteggiato nei gol realizzati della classifica generale. 

Qualora una gara sospesa dovesse essere recuperata, la stessa inizierà ex novo, dal punteggio di 0-0. 

 

Tutela Sanitaria 

Art.26  

Ai sensi del D.M. 18.02.1982 (G.U. n° 63 del 5.3.82), in ottemperanza alle deliberazioni assunte dal 

Consiglio nazionale del Centro Sportivo Italiano, per quanto riguarda la tutela sanitaria e la relativa 

certificazione medica si rimanda a quanto previsto all’apposita sezione dalle “Norme di tesseramento”, 

pubblicate dalla Presidenza nazionale CSI e a tutte le indicazioni riportate su “Sport in regola ed. 2015-

2016”. 
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Il CSI aderisce a quanto previsto dalle Norme sportive antidoping del CONI e detta norme applicative 

atte a tutelare la salute e per prevenire e reprimere l’uso di sostanze o di metodi che alterano le naturali 

prestazioni fisiche degli atleti. 

 

 

 

 

Norme Generali 

Art.27  

Il CSI ed i Comitati Organizzatori, declinano ogni responsabilità per infortuni o danni occorsi a persone o 

cose prima, durante e dopo le gare, fatta eccezione per quanto previsto dalla parte assicurativa del 

tesseramento. 

 

 

 

 

Norme tecnico-regolamentari per il Calcio a 8 
Fino alla pubblicazione dell’edizione propria del Regolamento di Calcio a 8 CSI, si forniscono alcune 

indicazioni di massima che i Comitati territoriali possono impiegare nell’organizzazione dell’attività 

sportiva di disciplina. 

 

Misure del campo di gioco e delle porte 

Misura del campo di gioco: campi messi a disposizione dall’organizzazione. 

Misura delle porte: campi messi a disposizione dall’organizzazione 

Nei campi in cui non è tracciata l’area di porta, il punto per il calcio di rinvio è posto, idealmente, a circa 

m 3 dalla linea di porta. Gli avversari dovranno restare a non meno di m 6 dal punto in cui viene posto il 

pallone ovvero dovranno trovarsi all’esterno dell’area di rigore. 

Fuorigioco 

Non previsto. 

Distanza dei calciatori 

Nei calci di inizio, d’angolo, di rigore e nei calci di punizione (accordati fuori dalle aree di rigore) nessun 

avversario può essere a meno di m 6 dal punto in cui viene posto il pallone. 

Nei calci di punizione indiretti decretati in area di rigore, i calciatori difendenti possono stare ad una 

distanza minima di m 4 dal punto in cui viene posto il pallone. 

Calcio di rigore 

Il punto del calcio di rigore sarà regolarmente tracciato nei campi messi a disposizione 

dall’organizzazione 

Rimessa dal fondo 

Rimessa dal fondo dovrà essere eseguita con i piedi. 


